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Fire System Products

Detnhov 150 série

Sirenes

1 Artikel 104 arei

Les voies vitales doivent rester opérationnelles pendant au moins une heure en cas d'incendie extérieur, c'est-
a-dire qu'elles doivent satisfaire a la caractéristique FR2 (maintien de la fonction du cadble et de la structure de
support) pendant une heure.

En plagant les sirénes adressables sur une boucle séparée, vous pouvez garantir la conservation des fonctions
(parce que le composant a une conservation des fonctions !).

2 Sirenes
Vous pouvez connecter 2 types de sirénes a la série Detnov 150

2.1 Sirene Conventionelle

Sur la centrale, vous avez la possibilité de connecter 2 circuits de sirénes (avec une EOL de 4K7).
Ces sirénes ne peuvent PAS étre programmées ! lls sonneront toujours en cas d'alarme incendie.

2.2 Sirene adressable
L'avantage d'une sirene adressable est que vous pouvez la placer dans la boucle et la programmer vous-méme.

2.2.1 Programmation

1. Donnez une adresse a la siréne / placez-la dans une nouvelle boucle (que vous adressez ensuite
automatiquement).
Lisez le central.
Vous verrez qu'un ou plusieurs composants avec une icdne de siréne sont apparus dans la liste. ™,
Allez dans I'onglet "Evénements".
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Faites glisser et déposez ce que vous voulez pour déclencher la sirene de la colonne Entrées vers la
siréne.
a. Dans mon exemple, lorsqu'un des détecteurs de la zone 1 se met en alarme, je veux que la
sireéne d'incendie soit activée.
6. Vous verrez que quelque chose est apparu sous "Manceuvres" et qu'une fleche verte est apparue a
cOté de la siréne correspondante.
7. Envoyer le programmation.
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